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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN 2025
I - EPREUVES
Art 1.1 — Trail
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN 2025

Y

l/\\
? Les largenrs peuvent
L

; 0.90a triplées afin de
1 1.10m pemmetire plus d'une

* 3
‘ foulée entre les barres

S T—

Trot Y

W

0.350a
0.60m

Arc de cercle
an pas

Barres a franchir an pas

0.50a
0.60m

Barres a franchir au trot
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180a2.10m
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN 2025

Art 1.2 — Ranch Riding

1. Les patterns Club
Pattern 1

1. Au pas

2. Au pas sur les barres 4D Pivot

3. Au trot X c .
4. Au trot allongé ceeneean i:ﬂpr:g:r de pied
5 Autrot e e - S teot

6. Galop (PD) mms wem = Trotallonge

7. Au trot — o

8. Galop (PG) e Galop allongé
9. Galop allongé S333  Reculer

3
Ivd

10. Galop (PG)
11. Arrét. Spin (direction au choix)
12. Arrét, Reculer

Pas de cote
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

2025

Pattern 2

. Au pas

. Au pas sur les barres
. Au trot

. Au trot allongé

. Au trot

. Arrét. Spin a droite

. Galop (PD), changement de pied
. Galop (PG)

. Galop allongé

10. Galop (PG)

11. Arrét

12. Reculer

OCO~NOULWNPE

X

Pivot

Changer de pied
Aun pas

An trot

Trot allongé
Galop

Galop allonge

Reculer

Pas de coteé
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN 2025

2. Les patterns Amateur

Pattern 1
Arret
ob — - <
—
Pivot 360° a gauche

s

|

!

”

‘ Barres

E au sol

—_—
+

*  B6-T6cm

*  entreles

. barres

i |

1T et

e Jrrét, Reculer Départ ..... .

1. Aupas
2. Au trot +“0) Pivot
3. Trot allongé sur le haut de I'arene, Arrét X c .
4. Pivot 360° a gauche cerenneen gongerdepied
5. Galop a gauche (PG) sur un 1/2 cercle jusqu’au Centre m m = - Au f:.at
6. Changement de pied (décomposé ou a la volée) mm= me = Trot allongé
7. Galop a droite (PD) sur un 1/2 cercle — Galop ‘
8. Galop allongé (PD) sur le grand coté de l'aréne —— Galop allonge
9. Galop (PD) au fond de I'aréne et revenir au centre S35 355 Reculer
10.Trot allongé 2% Pas de cotd

11.Au pas sur les barres au sol
12.Arrét, Reculer
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

Aot 2022

Pattern 2

-
"

------—.-.
L]

et e e e

. Au pas

. Au trot

. Trot allongé

. Galop a gauche (PG)

. Arrét, Pivot 1 et 1/2 a droite
. Galop allongé (PD)

. Galop a droite (PD)

. Changement de pied (décomposé ou a la volée)
. Au pas

10. Au pas sur les barres au sol
11. Au trot

12. Trot allongé

13. Arrét, Reculer

OCONOUTDRA,WN -

S

Départ

F:::::t:
H Il E I E EEEE EEE -

="

\H”.,_ S —

BB-TBcm entre les barres

L%

e — — — — S — — — —

~-«----ﬁ"'

-
-

I.II.I..II..!.I....I.*"'

pied

<0 Pivot
X Changer de

[ FE R EEEREEE _-".Lup:l's
= A trot
== wmm = Trotallonge
—— G-nqu
s Galop allongé

g 3 g 3 Reculer

2
2

[alal

Pas de cote
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022

Pattern 3

e

[
i
I
i
|
{
[
|
I
ﬂ .
' 91.5-107
' -id/cm
X ‘ 0 entre les
\ : M barres
i i ! ]
i | f
| l ! v
i | ! m
i | ! .
: SN’ v
. .
: m
 Départ 588
G +UU
L]
1. Au pas
2. Au trot en serpentine £ Pivot

3. Galop pied gauche (PG) au fond de l'aréne puis effectuer une diagonale
4. Changement de pied (décomposé ou a la volée) vevenn _'f. Changer de pied
5. Galop pied droit (PD) au fond de l'aréne e hne

6. Galop allongé (PD) sur la longueur de I'aréne et jusqu’au milieu dela  _ o - Trot allongé
largeur de I'aréne

s ] —— Gnldp
7. Trot allonge dans le virage s Galop allongé
8. Transition au trot 2332  Reculer
9. Au trot sur les barres au sol P . de coed
10. Arrét, Pivot 360° dans chaque direction (au choix G-D ou D-G) An o oEcecors

11. Au pas, Arrét et Reculer
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

2025

Pattern 4

Pivot

Changer de pied
Au pas

Au trot

Trot allonge
Galop

Galop allongé

Reculer

I
1
I
H
2 > —
' (
i . 1
% 91.5¢cm entre les l
| § barres du pas de cute --------------------------
N NN NN -
| * B6-76cm entre les barres
| T —
| | ===
| |
| |
L |
— Q----------------------“. M o e e e e e e s
Départ
1. Au pas
2. Au trot “©
3. Galop allongé (PD) X
4. Galop pied droit (PD) seecsscns
5. Changement de pied (décomposé oualavolée) === ==
6. Galop pied gauche (PG) —_————
7. Trof allonge - N _ -
8. Arrét, pas de coté vers la gauche, pas de cote vers la droite, —_—
arrét a mi-chemin ===
9. Au pas sur les barres au sol an

10. Au pas
11. Carré au trot
12. Arrét, Pivot 360° a gauche, Reculer

Pas de coté
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN 2025

Pattern 5

Bétail en option

-

i

|

|

7

7’ |

7 I

' I
/ —
” BE-76cm entre i
les barres s

/ .

L]

I .

L]
] ]

\ 2 360° vers la - i
cecso ODoubE g )
c'c.':.c......'...-' T RS e o S W — — —9’

\ : =~
L]
\"- -v----ap'.—-—v--.——u———,—1
L]
L]
Départ
1. Au pas
2. Au pas sur les barres au sol D Pivot
3. Au trot _ .
4. Galop pied droit (PD) ceerreen, Shangerdepied
5. Trot allonge - o
6. Au trot == wmm == Trotallongé
7. Galop pied gauche (PG) — Calop
8. Changement de pied (décomposé ou a la volée) s Galop allongé
9. Galop pied droit (PD), Galop allongé 2325 Reculer
10. Galop pied droit (PD) L S
11. Au trot nn
12. Au pas

13. Arrét, Reculer
14. Pivot 360° dans chaque direction (au choix G-D ou D-G)
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022

Pattern 6

\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
;
6

e ====

Vi W
WV o uw

S T Départ
BB-76cm entre
les barres
1. Au pas
2. Au pas sur les barres au sol D Pivot
3. Galop pied droit (PD) X c .
4. Galop allongé (PD) A S
5.Autot - :—'Lu trot
6. Arrét, Pivot 1 et 1/2 a droite mm wm= = Trotallonge
7. Au pas — alop
8. Au trot e Galop allonge
9. Trot aIIongé g g g g Reculer
10. Galop pied gauche (PG) :_E Pas de cits

11. Arrét, Reculer
12. Pas de coOté vers la droite
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN 2025

Pattern 7

—

B6-76cm entre les
barres

:
I
|
I
| ' '
. ¢
I =
[ ]
| : v |
]
| : g
L]
| S
[ ]
| e & | +
| CuQ * 1 | Bétail en option
| * |
i L= A 3 =
e N
Départ
1. Au pas
2. Au trot <9 Pivot
3. Trot allongé
n X ‘hanger de pied
4. Arrét, Reculer sssssssas i]u Pi :
5. Pas de coté vers la droite sur labarresusol 0 = e———- Au trot
6. Pivot 90° a droite, au pas sur les barres au sol = wem = Trotallongé
7. AU pas —— G;l]_q,P
8. Galop pied gauche (PG) e Galop allonge
9. Galop allongé (PG) 2322 Reculer
10. Galop (PG), changement de pied (décomposeé ou a la volée) B Pas de coté
11. Galop pied droit (PD) o
12. Au trot

13. Arrét, Pivot 360° direction au choix (D ou G)
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

Aot 2022

Pattern 8

-
7

S
4
|
|
|
|
|
1

S— 66-76cm entre

» les barres
E——

q
O M

91.5cm entre ..'
les barres du AR AR/ .
pas de coté .
M
..
»
-
Départ
1. Au pas

2. Pas de cOté sur la premiere barre su sol vers la gauche, puis
vers la droite a mi-chemin

. Au pas sur les barres au sol

. Au trot allongé

. Au trot

. Arrét, Pivot 360° dans chaque direction (au choix G-D ou D-G)
. Galop pied droit (PD)

. Galop allongé (PD)

. Galop (PD), changement de pied (décomposé ou a la volée)
10. Au pas

11. Galop pied gauche (PG)

12. Trot allongé

13. Au trot

14. Arrét, Reculer

OoONOU AW

‘a-ul»vooooooosoo

—emmeme ——e ) e ——————

RN

Betail en option

vl

-~

9

FPivot

Changer de pied
Au pas

An trot

Trot allongé
Galop

Galop allongé

Reculer

Fas de coté
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022
Pattern 9

’ i -~
/7 R
/
I Betail en option
|I Ry,
| -
I /7
™ /
l e . \
. \
: . R ¢~b/\ /
' . 5 815.107om
, . ° K (‘r ssliingg
\- - o o o -‘-s. (.c {’Q
’ + \\\
-~
. 2 =5
. 2 >/
= | 91.5-107cm
s . entre les barres
. |
. |
360°versla = |
G-DouD-6 o
. |
09: l
/114 t
- §
& '
Départ
1. Au trot
2. Au trot sur les deux lot de barres au sol
3. Au trot en cercle, arrét, pas de coté vers la gauche sur la barre au sol .
4. Au pas <O PFivot
5. Galop pled droit (PD) X Changer de pied
6. Changement de pied (décomposé ou a la volée) *ssssecscs 4ypas
7. Galop pied gauche(pg) === == Autret
8. Galop allongé (PG) —_—— éicl';;ﬂonge
9. Trot allongé Galop allongé
10. Au trot L.
11. Au pas =S o o Reculer
12. Arrét, Reculer —=  Pas de coté

13. Pivot 360° dans chaque direction (au choix G-D ou D-G)
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022

Pattern 10
Bétailenopton . — —

T T s AU RN SUNE SRR GRS AW AR Ay A, O GEWR e wow

‘scccesrncssvesrrnans Départ

. Au pas

. Trot allongé

Au pas

. Arrét, pas de coté vers la gauche sur la barre au sol
Au trot

. Galop pied droit (PD)

. Galop allongé (PD)

. Galop (PD), changement de pied (décomposé ou a la volée)
. Galop pied gauche (PG)

10. Arrét, Reculer

11. Pivot 180° a droite

12. Au trot

CONOUTAWN R

+“0 Pivot

X Changer de pied
LR NN NN NN .J.LI.'I.P:IS
_____ Au trot
=m === = Trotallonge
—— G;l]_qP
e Galop allonge
g g g g Reculer

—= Pas de cote
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022

Pattern 11

Im33-2m08 {—,—

entre les barres

52 S

-
/

e ~ . — - e - \
I-uvoooooo-uvo— — — — — — — — — -
)PP

\
-
\ ————— -
J - - .
. Carré avec du bétail
: '
Départ
1. Au pas
2. Au trot en serpentine <0 Pivot
3. Au pas
I X Changer de pied
4. Trot allonge seessssas 4
5. Autot e ———— Au trot
6. Galop pied gauche (PG) = wmm = Trot allongé
7. Galop sur les barres au sol —— Galop ‘
8. Galop allongé (PG) e Galop allonge
9. Galop (PG), changement de pied droit (décomposé ou a la volée) =223 Reculer

10. Galop pied droit (PD)

11. Galop un cercle

12. Arrét, Reculer

13. Pas de coté jusqu’au portail, négocier le portail a main gauche dans le carré
14. Au pas, traverser le bétail, puis @ main droite négocier le portail pour sortir

AR .
—=  Pas de cote
[aTal
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022

Pattern 12

Bétail en option

R

P e e w— —

1
' I
[ ) |
I : l
| ]
| I !
I | I I
= . | |
[ ]
90 - 107cm e . |
entre les | 5 I I
barres b h i
i B [ I I I
I e
° |
' : gy |
| ¢ I
D | o | \
Vv VUV | . -—
6 — ’ il
o b Départ
1. Au pas
2. Au trot #0 Pivot
3. Au trot sur les barres au sol . .
4, Pas de c6té vers la droite teeees _'f:- i‘mngﬂ de pied
5. 1 et 1/2 Pivot vers la droite —————
6. Galop gllonge (PD) — = = Trot allongé
7. Galop a droite (PD) — Galop
8. Trot aIIongé s Galop allongé
9. Galop a gauche (PG) 2323 Reculer
10. Au pas An ..
11. Au trot v Pas de cote

12. Arrét, Reculer
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aot 2022
Pattern 13
-
[

-<- + & o= ‘
!
F X
|
|
|
|
|
. |
. |
A |
l |
|
| |
|
| "
L]
| Fl

- [ —

B6-TBem

| entre les § ——
HH barres 0
I &
L]
ilil :
5 F o
-
&
L
2

. Au pas

. Au pas sur les barres au sol

. Au trot

. Trot allongé en serpentine

. Galop a droite (PD)

. Changement de pied (décomposé ou a la volée)
. Galop allongé a gauche (PG), Galop (PG)

. Arrét, Pivot 1 et 1/2 direction au choix (G ou D)
. Au trot

10. Au pas jusqu‘au portail

11. Négocier le portail main droite

12. Au pas, Galop (PG)

13. Arrét, Reculer

oooNOTUTPh~hWN

-
. AR R R RN NN
.

L]

Départ

LA R NN NN NN

Pivot

Changer de pied

Au pas

An trot

Trot allongé
Galop

Galop allongé

Reculer

Pas de coté
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

Aot 2022

Pattern 14

OCONOUTAWNER

(

\

—

-

e

66-76cm entre
les barres

. Au trot

. Trot allongé

. Galop a gauche (PG)
. Trot allongé

Au pas

. Galop a droite (PD)

. Au trot

. Galop allongé a gauche (PG)
. Galop (PG), Changement de pied (décomposé ou a la volée), Galop allongé (PD), Galop (PD)

. Au trot

(
I
|
I
I
I
|
I
)

- Em e Ee e e e

e

H’ S dboAanBASRanaan

: Bétail en option o ! ggg—g‘g
/. -

\\,‘/

LN N NN NN

. Négocier le portail main gauche pour entrer dans le carré

. Au pas sur les barres au sol

. Négocier le portail main droite pour sortir du carré

. Au pas

. Arrét, pivot 360° dans chaque direction (au choix G-D ou D-G)

. Reculer

Pivot

Changer de pied
An pas

An trot

Trot allongé
Galop

Galop allonge

Reculer

Fas de coté

PAGE 20 / 47



REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022
Pattern 15

\
|
I |
| Lo
| )
| | |
| L)
|
| )
| )
I I |
I Lo
I |
[ I
| o
L ] [ ]
I [ [}
. .
I : __. BB-76
. . - -1bcm
~ I / . —— entre les
. . barres
| :
L L]
[ ] [
I ' [
ﬁﬁ I Bétail en
option
_uw | oz
Départ
1. Trot allongé #Q Pivot
2. Arrét, Rollback a droite
I . X Changer de pied
3. Galop a droite (PD) sesesnsas 4, P;.g; :
4. Galop allong¢ Py ~  eme——— Au trot
5. Au trot == wmm = Trotallongé
6. Au pas —— gniqp " )
7. Au pas sur les barres au sol :_n: alop allonge
8. Au pas S5 S = HReculer
9. Au trot 22 Pas de coté

10. Arrét, pivot 360° a gauche
11. Galop a gauche (PG)
12. Arrét, Reculer
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

Aot 2022

Art 1.3 — Western riding

Parcours 1
| -4
| i
!
e 0|
+: -
- Q
I
: = o=
|
|
&) (8] 0O
|
' é
| /
\ O o
N
>
s GilOp e=== Perchc
- = =~ Trot O Bome
------ Pus anans Reculer
M Changement de pieds
1 Pas, sur une distance au moins égale a 4,5 m, transition au trot, franchir la barre au sol.
2 Transition au galop et contourner I'extrémité du manege.
3 Premier changement de pied en ligne.
4 Deuxiéme changement de pied en ligne.
5 Troisieme changement de pied en ligne.
6 Quatriéme changement de pied en ligne et contourner I'extrémité du manége.
7 Premier changement de pied transversal.
8 Deuxiéme changement de pied transversal.
9 Franchir la barre au sol au galop.
10 | Troisieme changement de pied transversal.
11 | Quatrieme changement de pied transversal.
12 | Galoper jusqu'au centre, s'arréter, reculer.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN Aolt 2022

/

Parcours 1 bis
g |

&
o
&
<*
(- .)
Crilop Perche
===~ Teot O Dome

------ Pu samee Reciler
=R f.'ll&l:_ﬂ;t-l:u:r'll-lujzlr.'dﬁ

(i
]

& LOG

It E Em E .- --—-—---

Pas, sur une distance au moins égale a 4,5 m, transition au trot, franchir la barre au sol.

Transition au galop et contourner I'extrémité du manége.

Premier changement de pied en ligne.

Deuxiéme changement de pied en ligne et contourner I'extrémité du manége.

Premier changement de pied transversal.

Deuxieme changement de pied transversal.

Franchir la barre au sol au galop.

Troisieme changement de pied transversal.

(o] Neo) IN] o)) N6, | RN HON] B 8] N o

Quatrieme changement de pied transversal.

—
o

Galoper jusqu’au centre, s'arréter, reculer.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE DISPOSITIONS SPECIFIQUES : EQUITATION WESTERN

Aot 2022

Parcours 2

Galop == Perche

- =T O Bome
e— ~wwww Reculer
M  Changement de picds

Pas, transition au trot, franchir la barre au sol.

Transition au galop.

Premier changement de pied transversal.

Deuxieme changement de pied transversal.

Troisieme changement de pied transversal.

Cercle et premier changement de pied en ligne.

Deuxieme changement de pied en ligne.

Troisieme changement de pied en ligne.

\e] Neo) AN No)) N6,] RE-N JON) B \S] §og)

Quatriéeme changement de pied en ligne et cercle.

10 | Franchir la barre au sol au galop.

11 | Galoper, s'arréter, reculer.
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Aot 2022

Parcours 2 bis

A
A
~

Y
Y

-

LJ L

...oo} ——— = m e mmm m=— === === =)

o 4 LOG 4’ i
® { o @ =
—— Cualop == Perche
-==-Tml O Bome
sevassiani DA ~wow [Recoler

B Changement de picds

Pas, transition au trot, franchir la barre au sol.

Iransiton au gaiqp.

|
Premier changement de pied transversal.

Deuxiéme changement de pied transversal.

Troisieme changement de pied transversal.

Cercle et premier changement de pied en ligne.

N ] U] B W N —

Deuxieme changement de pied en ligne et cercle

Franchir la barre au sol au galop.

o] Kool

Galoper, s'arréter, reculer.
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Parcours 3

R S L R L — —-.....4-...-.5

3
R

F
O
(o)

.

Galop Barre — Fas CETTTTTTTTT Reculer

Trot ® Borne Changement de pied

Pas, a mi-chemin entre les bornes, transition au trot, franchir la barre au sol.

Transition au galop a gauche et contourner I'extrémité du manege.

Premier changement de pied transversal.

Franchir la barre au sol au galop.

Deuxieme changement de pied transversal.

Premier changement de pied en ligne.

Deuxieme changement de pied en ligne.

Troisieme changement de pied en ligne.

OO N U] hWIN| -~

Quatrieme changement de pied en ligne.

—
o

Troisieme changement de pied transversal

=
—

Quatrieme changement de pied transversal.

—
N

Contourner le cone, galoper jusqu'au centre, stop, reculer.
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Parcours 4
<®
AV SANAAY
&®
<®
®
&
r'-'-'-da'k')'-'!' ................. e _=
E Trot ® Borne :
i i
| Pas [LTr ) Reculer |
1 1
i Changement de pied i
1 1
T e e -
1 : Pas, transition au trot, franchir la barre au sol.
l- 2 +Tran5|t|on au galop a droite et contourner I'extrémité du manege. I
3 e changement deped ntne. 7T g
4} Dewdéme changement de pied enligne. |
2. roisieme changement depled enligne. o oo memamemmes i
8. Quatrieme changement de pied en ligne et contourner lextremitedumanege. | ___ |
L. promier changement de pled UBNSVRISal. ___ oo |
8 : Deuxieme changement de pied transversal. :
l- 9 +Tr0|5|eme changement de pied transversal. I
I- 10 Franchir la barre au sol au galop. :
i 117 ; Galop, stop, reculer.
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Parcours 4bis

A 4
Y

o i
o o
(1] L]
] LX) o
> > T,
.00*----------)'--------->-
L ]
* LOG
® = = &
_(:alopl | Barre
Trot @ Borne
Pas Reculer

Changement de pied

Pas, transition au trot, franchir la barre au sol.

Transition au galop a droite et contourner I'extrémité du manége.

Premier changement de pied en ligne.

Deuxiéme changement de pied en ligne et contourner I'extrémité du manége.

Premier changement de pied transversal.

Deuxieme changement de pied transversal.

Troisiéme changement de pied transversal.

Franchir la barre au sol au galop.

Ol DR WIN]| -

Galop, stop, reculer.
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Parcours 5: recommandé pour les petites carrieres
—

i D

[

I

I

I

i

[

I

1

®
’,
Galop | | Barre Pas /111111111111 Reculer

"""" Trot ® Borne — Changement de pied

Pas, transition au trot, franchir la barre au sol.

Passer au galop sur le pied gauche.

Premier changement de pied en ligne.

Deuxieme changement de pied en ligne.

Troisieme changement de pied en ligne.

Quatrieme changement de pied en ligne.

Premier changement de pied sur la serpentine.

Passer la barre au galop.

(o] Neo) IEN] No)) N6, ] RN JOV) B \S) B

Deuxiéme changement de pied.

[y
o

Troisieme changement de pied.

=
—

Quatrieme changement de pied.

[
N

Galop, stop, reculer.
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Pénalités pour un changement de pied hors de la zone D

Pénalité 5
R
/ //
& /
Pénalité 3
Panalite 1
’-\\ Fas de penalte
\
N
Pénalité 1
Pénalité 3

Pénalités pour le changement de pled de la zone i:l

| Peénalite 3

Pas de penalite

— =
(T 1
L

e

\
|

'
'
'
'
'
‘e
'
|
|
'

/" Pénalité 1 Pénalite 1
Pén / :
alité | .
; |
i L =
| Pénalite 3 Pénalité 5
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Art 1.4 - Reining

Epreuve Club A : pattern C1 et pattern C2
Epreuves club Poney et club 2 : patterns C1 a C5

Epreuve Club 1 : patterns C6 a C9 et patterns 14 et 15 Epreuves Amateur 2 : patterns n°® 1 a 15

Epreuves Amateur 1, Elite et Pro : patterns n® 1 a 13

1- Les Patterns Club

Parcours C1

de gauche, face au juge.
au galop.

1) Partir au galop a gauche. Accomplir 1 grand cercle a
gauche.

2) Rester au galop. Accomplir un petit cercle a
gauche. Arrét au centre. Pause.

3) Effectuer un spin a gauche. Pause.

4) Partir au galop a droite. Accomplir 1 grand cercle a
droite.

5) Rester au galop. Accomplir un petit cercle a droite.
Arrét au centre. Pause.

6) Effectuer un spin a droite. Pause.

7) Partir au galop a gauche. Commencer un cercle a
gauche sans le terminer.

Longer le bord de I'aréne en restant a 6 m. au moins du bord.

Passer la borne du centre et s'arréter.

8) Reculer d'une foulée minimum.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.

Aller présenter le cheval au juge.

Marcher ou trotter jusqu'au centre de l'aréne, face au mur

Le cheval doit marcher au pas ou s'arréter avant de partir

Juge
@

®
¢
D
4
»
@
A
®
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Parcours C2

1)
2)

3)
4)

5)

6)
7)

8)

Marcher ou trotter jusqu’au centre de I'aréne, face au mur
de gauche, face au juge.

Le cheval doit marcher au pas ou s'arréter avant de partir
au galop.

Partir au galop a droite. Accomplir 1 grand cercle a
droite.

Rester au galop. Accomplir un petit cercle a

droite. Arrét au centre. Pause.

Effectuer un spin a droite. Pause.

Partir au galop a gauche. Accomplir 1 grand cercle a
gauche.

Rester au galop. Accomplir un petit cercle a
gauche. Arrét au centre. Pause.

Effectuer un spin a gauche. Pause.

Partir au galop a droite. Commencer un cercle a
droite sans le terminer.

Longer le bord de I'aréne en restant a 6 m. au moins

du bord.

Passer la borne du centre et s'arréter.

Reculer d’'une foulée minimum.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

Juge

Parcours C3

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

Marcher ou trotter jusqu‘au centre de l'aréne, face au mur de
gauche, face au juge.
S'arréter au milieu face au juge.

Effectuer un spin a gauche — pause.
Partir au galop a gauche. Accomplir un grand cercle
a gauche.

Rester au galop. Accomplir un petit cercle a gauche.

Arrét au centre — pause.

Effectuer un spin a droite — pause.

Partir au galop a droite. Accomplir un grand cercle a
droite.

Rester au galop. Accomplir un petit cercle a droite.
Arrét au centre — pause.

Commencer un cercle au galop vers la droite sans
fermer le cercle.

Longer le bord de I'aréne en restant a 6m. au moins du

bord.

Aprés le cone du centre, arréter et exécuter un

rollback a gauche.
Repartir au galop, contourner I'extrémité de I'aréne
au galop a gauche.

Longer le bord de I'aréne en restant a 6m. au moins du

bord.

Passer le cOne du centre et s'arréter.

Reculer une foulée minimum.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

Juge

-

IV vV \
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Parcours C4

Marcher ou trotter jusqu’au centre de I'aréne, face au mur
de gauche, face au juge.
S’arréter au milieu face au juge.
1) Effectuer un spin a droite — pause.
2) Partir au galop a droite. Accomplir un grand cercle a
droite.
3) Rester au galop. Accomplir un petit cercle a droite.
Arrét au centre — pause.
4) Effectuer un spin a gauche — pause.
5) Partir au galop a gauche. Accomplir un grand cercle
a gauche.

6) Rester au galop. Accomplir un petit cercle a gauche.

Arrét au centre — pause.
7) Commencer un cercle au galop vers la gauche sans
fermer le cercle.
Longer le bord de I'aréne en restant a 6m. au moins du
bord.
Apreés le cone du centre, arréter et exécuter un
rollback a droite.
8) Repartir au galop, contourner I'extrémité de I'aréne
au galop a droite.
Longer le bord de I'aréne en restant a 6m. au moins du
bord.
Passer le cone du centre et s'arréter.
Reculer une foulée minimum.
Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

~

~

A Y

Parcours C5

Marcher ou trotter jusqu’au centre de l'aréne, face au mur
de gauche, face au juge.

Le cheval doit s'arréter ou étre au pas avant de prendre le
galop.

1) Partir au galop a gauche.

Accomplir deux cercles a gauche, le premier grand
et rapide, le deuxieme plus petit et plus lent. Arrét
au centre — pause.

2) Un spin a gauche — pause

3) Partir au galop a droite.

Accomplir deux cercles a droite, le premier grand
et rapide, le deuxiéme plus petit et plus lent. Arrét
au centre — pause.

4) Un spin a droite — pause

5) Partir au galop a gauche, Commencer un cercle au
galop vers la gauche sans fermer le cercle et
exécuter un rollback a droite aprés le cone du
centre, a 6m. au moins du bord.

6) Repartir au galop, contourner le bout de I'aréne au
galop a droite et exécuter un rollback a gauche
apreés le cone du centre, a 6m. au moins du bord.

7) Repartir au galop, contourner I'extrémité de
I'aréne au galop a gauche et effectuer un arrét
apres le cone du centre.

8) Reculer d'au moins 3 métres.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

Juge
®

A Y
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Parcours C6

MArCher ou tFotter JUSqU au Centre de I'areng, face au mur de
gauche, face au juge.
Le cheval/poney doit s'arréter ou étre au pas avant de
prendre le galop.
1) Partir au galop a droite. Accomplir un cercle a droite
grand et rapide. &
2) Rester au galop. Accomplir un cercle a droite, petit
et lent.
Arrét au centre — pause
3) Effectuer un spin a droite — pause.
4) Partir au galop a gauche. Accomplir un cercle a
gauche grand et rapide.
5) Rester au galop. Accomplir un cercle a gauche, petit
et lent.
Arrét au centre — pause
6) Effectuer un spin a gauche.
7) Partir au galop a gauche. Commencer un cercle au
galop vers la gauche sans fermer le cercle.
Apreés le cone du centre, arréter et exécuter un
rollback a droite. [ @
8) Repartir au galop, contourner I'extrémité de I'aréne
au galop a droite.
Arréter apres le cone du centre. Reculer de 2 pas
minimum =
Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge

;AA‘
NN

Juge
@
L3

Parcours C7

Marcher ou trotter jusqu‘au centre de I'aréne, face au mur de
gauche, face au juge.
Le cheval/poney doit s'arréter avant de commencer le

pattern. * ®

1) Effectuer deux spins a gauche.

2) Partir au galop a gauche, accomplir trois cercles a ~
gauche, les deux premiers grands et rapides, le r 7
troisiéme plus petit et plus lent. <>
Arrét au centre. ! D

3) Effectuer deux spins a droite. (

4) Partir au galop a droite, accomplir trois cercles a - |
droite, les deux premiers grands et rapides, le g = ®

troisieme plus petit et plus lent.
Arrét au centre.

5) Partir au galop a gauche, Commencer un cercle au A
galop vers la gauche sans fermer le cercle et
exécuter un rollback a droite aprés le cone du centre
a 6m. minimum du bord.

6) Repartir au galop. Contourner le bout de I'aréne au
galop a droite et exécuter un rollback a gauche ® Py
apres le cone du centre @ 6m. minimum du bord.

7) Repartir au galop. Contourner le bout de I'aréne au
galop a gauche et arréter aprés le cone du centre.

8) Reculer d'au moins 3 métres.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

: N
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Parcours C8

1)

2)
3)

4)
5)

6)

7)

8)

Marcher ou trotter jusqu’au centre de I'aréne, face au
mur de gauche, face au juge.

Le cheval/poney doit s'arréter ou étre au pas avant de
prendre le galop.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

Partir au galop a gauche, accomplir trois cercles
a gauche, les deux premiers grands et rapides,
le troisiéme plus petit et plus lent.

Arrét au centre.

Effectuer deux spins a gauche — pause.

Partir au galop a droite, accomplir trois cercles a
droite, les deux premiers grands et rapides, le
troisieme plus petit et plus lent.

Arrét au centre — pause.

Effectuer deux spins a droite — pause.

Partir au galop a gauche, Commencer un cercle
au galop vers la gauche sans fermer le cercle et
exécuter un rollback a droite aprés le cone du
centre a 6m. minimum du bord.

Repartir au galop. Contourner le bout de I'aréne
au galop a droite et exécuter un rollback a
gauche aprés le cone du centre @ 6m. minimum
du bord.

Repartir au galop. Contourner le bout de I'aréne
au galop a gauche en restant écarté de 6 m.
minimum du bord et arréter aprés le cone du
centre.

Reculer d’au moins 3 métres.

Juge

A Y

A 4

.
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Parcours C9

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

Marcher ou trotter jusqu’au centre de I'aréne en suivant le
grand coté, tourner face au mur de gauche, s‘arréter au
milieu de I'aréne face au juge.

Le cheval/poney doit s'arréter ou étre au pas avant de
prendre le galop.

Effectuer deux spins a droite — pause.

Accomplir trois cercles au galop a droite, les deux
premiers grands et rapides, le troisiéme petit et
lent. Arrét au centre, face au juge — pause.
Effectuer deux spins a gauche — pause.

Accomplir trois cercles au galop a gauche, les deux
premiers grands et rapides, le troisieme petit et
lent. Arrét au centre, face au juge — pause.
Commencer un cercle au galop vers la gauche sans
fermer le cercle et exécuter un rollback a droite
apres le cone du centre @ 6m. minimum du bord.
Repartir au galop. Contourner le bout de I'aréne au
galop a droite et exécuter un rollback a gauche
apres le cone du centre @ 6m. minimum du bord.
Repartir au galop. Contourner le bout de I'aréne au
galop a gauche, et longer le bord en restant écarté
de 6 m. minimum du bord et arréter aprées le cone
du centre.

Reculer d’au moins 3 métres.

Marquer une pause pour signifier la fin du parcours.
Aller présenter le cheval au juge.

Juge

=

A

o
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2- Les patterns Amateur et Pro

Parcours 1

1)

Galoper au centre vers l'autre extrémité du manege, dépasser
la derniere borne et exécuter un roll-back vers la gauche.
Aucune hésitation.

Galoper au centre jusqu'a I'extrémité opposée du manége,
dépasser la derniere borne et effectuer un roll-back vers la
droite. Aucune hésitation.

Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un
stop. Reculer jusqu’au centre du manége ou au moins 3
métres. Hésiter.

Effectuer quatre spins vers la droite. Hésiter.

Effectuer quatre spins et un quart vers la gauche de facon a ce
que le poney / cheval soit face au mur gauche. Hésiter.
Commencant sur le pied gauche, effectuer trois cercles vers la
gauche, le premier cercle grand et rapide, le deuxiéme cercle
petit et lent, le troisieme cercle grand et rapide. Changer de
pied au centre du manége.

Effectuer trois cercles vers la droite, le premier cercle grand et
rapide, le deuxiéme cercle petit et lent, le troisieme cercle
grand et rapide. Changer de pied au centre du manége.
Commencer un grand cercle rapide vers la gauche mais ne
pas le refermer. Galoper parallélement au c6té droit du
manege, dépasser la borne du centre et effectuer un sliding
stop & au moins 6 metres du mur. Hésiter afin de démontrer
que le parcours est terminé

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

1)

o §

Parcours 2

Commencer au centre du manege, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a I'arrét avant de démarrer le
parcours.

1)

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

En commencant sur le pied droit, effectuer trois cercles vers
la droite : le premier cercle petit et lent, les deux autres
cercles grands et rapides. Changer de pied au centre du
manege.

Effectuer trois cercles vers la gauche : le premier cercle petit
et lent, les deux autres cercles grands et rapides. Changer
de pied au centre du manége.

Continuer en revenant dans les traces du cercle précédent
au galop a droite mais ne pas refermer ce cercle. Galoper au
centre du manege et dépasser la derniere borne. Effectuer
un roll-back vers la droite. Aucune hésitation.

Galoper au centre jusqu'a I'extrémité opposée du manége,
dépasser la derniére borne et effectuer un roll-back vers la
gauche. Aucune hésitation.

Galoper, dépasser la borne du centre et effectuer un sliding
stop. Reculer jusqu'au centre du manége ou au moins trois
meétres. Hésiter.

Effectuer quatre spins vers la droite. Hésiter.

Effectuer quatre spins vers la gauche. Hésiter afin de
démontrer que le parcours est terminé.

FINISH
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Parcours 3

1)  En commencant, galoper parallélement au c6té gauche du
manege en passant par le fond du manége et demeurant a au
moins 6 métres du mur, se diriger vers I'extrémité opposée du
c6té droit du manége, dépasser la borne du centre et effectuer
un roll-back vers la gauche. Aucune hésitation.

2) Continuer le long du c6té droit du manége jusqu’a
l'extrémité opposée en demeurant & au moins 6 meétres du mur.
Passer par le fond du manége. Parallélement au c6té gauche du
manége, se diriger en ligne droite vers I'extrémité opposée du
manége. Dépasser la borne du centre et effectuer un roll-back
vers la droite. Aucune hésitation.

3)  Continuer le long du du c6té gauche du manege jusqu'a la
borne du centre. A cet endroit, le poney / cheval doit étre sur le
pied droit. Se diriger vers le centre du manége sur le pied droit
effectuer trois cercles vers la droite : les deux premiers cercles
grands et rapides, le troisieme cercle petit et lent. Changer de
pied au centre du manége.

4)  Effectuer trois cercles vers la gauche : les deux premiers
cercles grands et rapides, le troisiéme cercle petit et lent.
Changer de pied au centre du manege.

5)  Débuter un grand cercle rapide vers la droite mais ne pas
le refermer. Continuer parallélement au c6té gauche du manége
en demeurant & au moins 6 metres du mur. Faire le tour du fond
du manége et se diriger vers I'extrémité opposée ou le coté droit
du manege. Dépasser la borne du centre et effectuer un sliding
stop. Reculer d’au moins 3 metres. Hésiter.

6) Effectuer quatre spins vers la droite.

7) Effectuer quatre spins vers la gauche. Hésiter afin de
démontrer que le parcours est terminé.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

—_
START

Parcours 4

Commencer au centre du manége, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a I'arrét avant de démarrer le
parcours.

1)  Galoper sur le pied droit, exécuter trois cercles & droite : les deux
premiers cercles grands et rapides, le troisieme petit et lent.
Stopper au centre du manege. Hésiter.

2) Effectuer quatre spins & droite. Hésiter.

3) Galoper sur le pied gauche, effectuer trois cercles & gauche : les
deux premiers cercles grands et rapides, le troisieme petit et lent.
Stopper au centre du manege. Hésiter.

4)  Effectuer quatre spins a gauche. Hésiter.

5) Galoper sur le pied droit, effectuer un cercle grand et rapide a
droite, changer de pied au centre du manége, effectuer un cercle
grand et rapide a gauche, et changer de pied au centre du
manége.

6) Continuer autour du premier cercle a droite. En haut du cercle
revenir par le milieu a 'autre bout de I'aréne aprés la derniere
marque et effectuer un roll-back a droite. Aucune hésitation.

7) Galoper par le milieu vers I'extrémité opposée du manege,
passer la derniere marque et effectuer un roll-back a gauche.
Aucune hésitation.

8) Galoper jusqu’a dépasser la marque centrale et effectuer un
sliding stop. Reculer jusqu'au centre & du manege ou au moins a
3 métres. Hésiter afin de démontrer la fin du parcours.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

FINISH
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Parcours 5

Commencer au centre du manege face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a l'arrét avant de démarrer le
parcours.

1) Galoper sur le pied gauche, effectuer trois cercles a gauche : les
deux premiers cercles grands et rapides, le troisiéme cercle petit
et lent. Stopper au centre du manége. Hésiter.

2) Effectuer quatre spins a gauche. Hésiter.

3) Galoper sur le pied droit, effectuer trois cercles a droite : les
deux premiers cercles grands et rapides, le troisiéme cercle petit
et lent. Stopper au centre du manége. Hésiter.

4) Effectuer quatre spins a droite. Hésiter.

5) Galoper sur le pied gauche, effectuer un cercle grand et rapide a
gauche, changer de pied au centre du manége, effectuer un
cercle grand et rapide a droite, et changer de pied au centre du
manege.

6) Continuer autour du cercle précédent a gauche mais ne pas
fermer ce cercle. Continuer le long du c6té droit du manége,
passer la borne du centre et effectuer un roll-back a droite a au
moins 6 metres du mur. Aucune hésitation.

7) Repartir sur le cercle précédent mais ne pas fermer ce cercle.
Continuer le long du c6té gauche de I'aréne et effectuer un roll-
back a gauche a au moins 6 metres du mur. Aucunehésitation.

8) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té droit de I'aréne, passer la borne
du centre et effectuer un sliding stop a 6 métres au moins du
mur. Reculer d’au moins 3 métres. Hésiter afin de démontrer la
fin du parcours.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

~
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Parcours 6

Commencer au centre du manége, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a l'arrét avant de démarrer le parcours.

1) Effectuer 4 spins a droite. Hésiter.

2) Effectuer 4 spins a gauche. Hésiter.

3) Galoper sur le pied gauche, effectuer trois cercles a gauche : les deux
premiers cercles grands et rapides, le troisiéme cercle petit et lent.
Changer de pied au centre du manege.

4)  Effectuer trois cercles a droite : les deux premiers cercles grands et
rapides, le troisiéme cercle petit et lent. Changer de pied au centre du
manege.

5) Commencer un large cercle rapide a gauche mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té droit du manege, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back & droite & au moins 6 métres du mur.
Aucune hésitation.

6) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce cercle.
Continuer le long du c6té gauche borne du centre, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back a gauche a au moins 6 métres du mur.
Aucune hésitation.

7) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce cercle.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du centre et
effectuer un sliding stop a au moins 6 metres du mur. Reculer d’au
moins 3 métres. Hésiter afin de démontrer la fin du parcours.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.
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Parcours 7

1)

Galoper au centre vers l'autre extrémité du manége et dépasser
la derniére borne. Effectuer un roll-back vers la gauche. Aucune
hésitation.

Galoper au centre vers I'extrémité opposée du manége et
dépasser la derniere borne. Effectuer un roll-back vers la droite.
Aucune hésitation.

Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un
sliding stop. Reculer jusqu’au centre du manege ou au moins 3
métres. Hésiter.

Effectuer quatre spins vers la droite. Hésiter.

Effectuer quatre spins et un quart vers la gauche de fagon a ce
que le poney / cheval soit face au mur gauche. Hésiter.
Commencant sur le pied droit, effectuer trois cercles vers la
droite : les deux premiers cercles grands et rapides, le troisieme
cercle petit et lent. Changer de pied au centre du manége.
Effectuer trois cercles vers la gauche : les deux premiers cercles
grands et rapides, le troisiéme cercle petit et lent. Changer de
pied au centre du manege.

Commencer un grand cercle rapide vers la droite mais ne pas
refermer ce cercle. Galoper parallélement au c6té droit du
manege et dépasser la borne du centre. Effectuer un sliding stop
a au moins 6 metres du mur ou de la cléture. Hésiter afin de
démontrer que le parcours est terminé.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

—
FINISH

Parcours 8

Commencer au centre du manége, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a l'arrét avant de démarrer le
parcours.

7) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

Effectuer 4 spins a gauche. Hésiter.

Effectuer 4 spins a droite. Hésiter.

Galoper sur le pied droit, effectuer trois cercles a droite : le
premier cercle grand et rapide, le second petit et lent, le
troisieme grand et rapide. Changer de pied au centre du
manege.

Effectuer trois cercles a gauche : le premier cercle grand et
rapide, le second petit et lent, le troisieme grand et rapide.
Changer de pied au centre du manége.

Commencer un large cercle rapide a droite mais ne pas fermer
ce cercle. Continuer le long du coté droit du manége, passer la
borne du centre et effectuer un roll-back a gauche a au moins
6 métres du mur. Aucune hésitation.

Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du cdté gauche du manége, passer la
borne du centre et effectuer un roll-back a droite a au moins 6
métres du mur. Aucune hésitation.

cercle. Continuer le long du cdté droit du manége, passer la
borne du centre et effectuer un sliding stop a au moins 6
métres du mur. Reculer d’au moins 3 métres. Hésiter afin de
démontrer que le parcours est terminé.
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Parcours 9

1)

Galoper au centre, depasser la borne du centre et effectuer un
sliding stop. Reculer jusqu’au centre du manége ou au moins 3
métres. Hésiter.

Compléter quatre spins vers la droite. Hésiter.

Compléter quatre spins et un quart vers la gauche de fagon a
ce que le poney / cheval soit face au mur gauche. Hésiter.
Commencant sur le pied gauche, compléter trois cercles vers
la gauche : le premier cercle petit et lent, les deux autres
cercles grands et rapides. Changer de pied au centre du
manege.

Effectuer trois cercles vers la droite : le premier cercle petit et
lent, les deux autres cercles grands et rapides. Changer de
pied au centre du manege.

Commencer un grand cercle rapide vers la gauche, mais ne
pas refermer ce cercle. Galoper parallelement au c6té droit du
manége et dépasser la borne du centre. Effectuer un roll-back
vers la droite & au moins 6 métres du mur. Aucunehesitation.
Continuer en revenant dans les traces du cercle précédent
mais ne pas refermer ce cercle. Galoper parallélement au coté
gauche du manege et dépasser la borne du centre. Effectuer
un roll-back vers la gauche a au moins 6 metres du mur.
Aucune hésitation.

Continuer en revenant dans les traces du cercle précédent
mais ne pas refermer ce cercle. Galoper parallélement au c6té
droit du manége et dépasser la borne du centre. Effectuer un
sliding stop & au moins 6 metres du mur ou de la cléture.
Hésiter afin de démontrer que le parcours estterminé.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.

Parcours 10

Galoper, dépasser la borne du centre et effectuer un sliding stop.
Reculer jusqu’au centre du manége ou au moins 3 metres. Hésiter.
Compléter quatre spins vers la droite. Hésiter.

Compléter quatre spins et un quart vers la gauche de fagon a ce que
le poney / cheval soit face au mur ou a la cléture degauche. Hésiter.
Commencant sur le pied droit, effectuer trois cercles vers la droite :
les deux premiers cercles grands et rapides, le troisieme cercle petit
et lent. Changer de pied au centre du manege.

Effectuer trois cercles vers la gauche : le premier cercle petit et lent,
les deux autres grands et rapides. Changer de pied au centre du
manége.

Commencer un grand cercle rapide vers la droite mais ne pas
refermer ce cercle. Galoper parallélement au c6té droit du manége et
dépasser la borne du centre. Effectuer un roll-back vers la gauche a
au moins 6 metres du mur ou de la cldture. Aucune hésitation.
Continuer en revenant dans les traces du cercle précédent mais ne
pas refermer ce cercle. Galoper parallélement au coté gauche du
manége et dépasser la borne du centre. Effectuer un roll-back vers la
droite a au moins 6 métres du mur. Aucune hésitation.

Continuer en revenant dans les traces du cercle précédent mais ne
pas refermer ce cercle. Galoper parallélement au cété droit du
manége et dépasser la borne du centre. Effectuer un sliding stop a
au moins 6 métres du mur. Hésiter afin de démontrer que le parcours
est terminé.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.
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Parcours 11

Les chevaux doivent trotter jusqu’au centre du manége. lls
doivent étre au pas ou a l'arrét avant de démarrer le parcours.
Commencer au centre du manége face au mur gauche.

1) Effectuer quatre spins a gauche. Hésiter.
2) Effectuer quatre spins a droite. Hésiter.

3) Commencer sur le pied droit, effectuer trois cercles vers la
droite, le premier petit et lent ; les deux suivants grands et

rapides. Changer de pied au centre du manége.

4) Effectuer trois cercles vers la gauche, le premier petit et
lent ; les deux suivants grands et rapides. Changer de pied

au centre du manége.

5) Débuter un grand cercle vers la droite, ne pas le terminer.
Tourner au centre du manége, passer la derniere borne et

effectuer un rollback a droite — Aucune hésitation.

6) Galoper vers le fond du manége. Passer la derniére borne

et effectuer un rollback & gauche — Aucune hésitation.

7) Galoper, passer la borne du centre et effectuer un sliding
stop. Reculer jusqu’au centre du manége ou au moins de 3
métres. Hésiter afin de démontrer que le parcours est

terminé.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.
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Parcours 12

1) Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un
sliding stop. Reculer jusqu’au centre du manége ou au moins 3

metres. Heésiter.
2) Effectuer quatre spins a droite.

3) Effectuer quatre spins et un quart vers la gauche de facon a ce
que le poney / cheval soit face au mur ou a la cléture de gauche.

Hésiter.

4) Commencer sur le pied gauche, effectuer trois cercles a gauche :
les deux premiers grands et rapides, le troisieme petit et lent.

Changer de pied au centre du manege.

5) Effectuer trois cercles a droite : les deux premiers grands et
rapides, le troisieme petit et lent. Changer de pied au centre du

manege.

6) Débuter un grand cercle vers la gauche, ne pas le terminer.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la marque
centrale et effectuer un roll-back & droite & au moins 6 métres du

mur — Aucune hésitation.

7) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas le fermer.
Continuer le long du c6té gauche du manége, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back a gauche a au moins 3-6 métres

du mur — Aucune hésitation.

8) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas le fermer.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du
centre et effectuer un sliding stop a au moins 3-6 metres du mur

— Aucune hésitation.

Le cavalier doit enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.
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Parcours 13

Commencer au centre du manége, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a I'arrét avant de démarrer le
parcours.

Commencer sur le pied gauche, effectuer deux cercles a
gauche : le premier grand et rapide, le deuxieme petit et lent.
S'arréter au centre du manege.

Effectuer quatre spins a gauche. Hésiter.

Partir sur le pied droit, effectuer deux cercles a droite : le premier
grand et rapide, le second petit et lent. S’arréter au centre du
maneége.

Effectuer quatre spins a droite. Hésiter.

Partir sur le pied gauche, effectuer un cercle a gauche grand et
rapide, changer de pied au centre du manége, effectuer un cercle
a droite grand et rapide et changer de pied au centre du manege.
Revenir autour du cercle a gauche mais ne pas le fermer.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back a droite @ au moins 3 metres du
mur — Aucune hésitation.

Revenir autour du cercle précédent mais ne pas le fermer.
Continuer le long du c6té gauche du manege, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back a gauche a au moins 3-6 métres
du mur — Aucune hésitation.

Revenir autour du cercle précédent mais ne pas le fermer.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du
centre et effectuer un sliding stop & au moins 3 métres du mur.
Reculer sur au moins 3-6 metres.

Hésiter afin de démontrer que le parcours est terminé. Le cavalier doit
enlever et montrer la bride au Juge pré-désigné.
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Parcours 14

Commencer au centre du manége, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a I'arrét avant de démarrer
le parcours.

Commencer sur le pied gauche, effectuer deux cercles a
gauche. S'arréter au centre du manége. Hésiter.

Effectuer deux spins a gauche. Hésiter.

Partir sur le pied droit, effectuer deux cercles a droite.
S'arréter au centre du manége. Hésiter.

Effectuer deux spins a droite. Hésiter.

Partir sur le pied gauche, faire le tour du fond du manége,
continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne
du centre s’arréter et effectuer un roll-back a droite.

Faire le tour du fond du manége, continuer le long du coté
gauche, passer la borne du centre. S'arréter. Reculer.
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Parcours 15

Commencer au centre du manége, face au mur gauche.
Les chevaux doivent étre au pas ou a I'arrét avant de démarrer le
parcours.

1)

En commencant, galoper parallélement au c6té droit du manége
en passant par le fond du manege, se diriger vers I'extrémité
opposée, passer la borne du centre et faire un roll-back a droite -
Aucune hésitation.

Continuer parallélement au c6té gauche, faire le tour du fond du
manege, continuer le long du c6té droit, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back & gauche — Aucune hésitation.
Continuer sur le coté droit du manége jusqu'a la borne du centre.
A cet endroit, le poney/cheval doit étre sur le pied gauche. Se
diriger vers le centre du manége et effectuer deux cercles a
gauche, le premier grand et rapide, le deuxiéme petit et lent.
S’arréter au centre.

Effectuer trois spins a gauche. Hésiter.

Effectuer deux cercles a droite, le premier grand et rapide, le
deuxiéme petit et lent. S’arréter au milieu.

Effectuer trois spins a droite. Hésiter.

Commencer un grand cercle a gauche mais ne pas le fermer.
Passer la borne du centre et effectuer un sliding stop.

Reculer sur au moins 3 métres. Hésiter afin de démontrer que le
parcours est termine.
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Art 1.5 — Ranch Reining
Parcours 1

Trotter jusqu’au centre du manége et stopper

1) Effectuer 3 spins dans une direction. Hésiter

2) Effectuer 3 spins dans la direction opposée. Hésiter

3) Galoper sur le pied droit, effectuer deux grands cercles rapides
a droite. Changer de pied au centre du manége.

4) Effectuer deux grands cercles rapides a gauche. Changer de
pied au centre du manege.

5) Démarrer un grand cercle a droite mais ne pas fermer ce cercle.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back a gauche a au moins 6 métres
du mur. Pas d’hésitation.

6) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té gauche du manege, passer la
borne du centre et effectuer un roll-back a droite & au moins 6
metres du mur.

7) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té droit du manége, passer la
borne du centre et effectuer un sliding stop & au moins 6 métres
du mur. Reculer d’au moins 3 metres. Hésiter afin de démontrer
la fin du parcours.

Parcours 2

Trotter jusqu’au centre du manége et stopper ou marcher avant de

démarrer le parcours

1) Galoper sur le pied droit, effectuer deux cercles a droite : le
premier grand et rapide, le second petit et lent. Stopper au
centre.

2) Effectuer 4 spins a droite. Hésiter

3) Galoper sur le pied gauche, effectuer deux cercles a gauche : le
premier grand et rapide, le second petit et lent. Stopper au
centre.

4) Effectuer 4 spins a gauche. Hésiter

5) Galoper sur le pied droit, effectuer un grand cercle rapide a
droite et changer de pied au centre du manége. Effectuer un
grand cercle rapide a gauche et changer de pied au centre du
manege. ®

6) Démarrer un grand cercle a droite mais ne pas fermer ce cercle.
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du
centre et effectuer un roll-back & gauche & au moins 6 metres
du mur.

7) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du coté gauche du manége, passer la
borne du centre et effectuer un roll-back a droite & au moins 6
metres du mur.

8) Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té droit du manége, passer la
borne du centre et effectuer un sliding stop a au moins 6 métres
du mur. Reculer d’au moins 3 métres. Hésiter afin de démontrer
la fin du parcours.
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Parcours 3

Trotter jusqu’au centre du manége et stopper ou marcher avant de
démarrer le parcours. Le parcours démarre face au juge

1) Galoper sur le pied droit, effectuer trois cercles a droite : les @MARKER
deux premiers grand et rapide, le troisiéme petit et lent.
Changer de pied au centre du manege.
2) Galoper sur le pied gauche, effectuer trois cercles & gauche :
les deux premiers grand et rapide, le troisieme petit et lent.
Changer de pied au centre du manége. A*
3) Démarrer un grand cercle a droite mais ne pas fermer ce cercle.
Tourner au centre du manege, passer la derniere borne et
effectuer un sliding stop
4) Effectuer 3 spins ¥z a droite | start @MARKER
5) Galoper au centre vers I'extrémité opposée du manége, passer
la derniére borne et effectuer un sliding stop
6) Effectuer 3 spins % a gauche 3
7) Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un N
sliding stop. Reculer au moins 3 métres. Hésiter afin de < ! )
démontrer la fin du parcours.
@ MARKER
Parcours 4
1) Galoper au centre du manege, passer la derniere borne et =5
effectuer un sliding stop.
2) Effectuer 3 spins % a gauche
3) Galoper au centre vers I'extrémité opposée du manége, passer \ @ MARKER
la derniére borne et effectuer un sliding stop
4) Effectuer 3 spins % a droite
5) Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un
sliding stop. Reculer jusqu’au centre ou au moins 3 metres. tit 4 4
Effectuer un quart de tour vers la gauche. Hésiter.
6) Galoper sur le pied droit, effectuer deux cercles a droite : le L)
premier petit et lent, le second grand et rapide. Changer de pied -
au centre du manége. < |3 & nansan
7) Galoper sur le pied gauche, effectuer deux cercles a gauche : le - S
premier petit et lent, le second grand et rapide. Changer de pied N
au centre du manége. \
8) Démarrer un grand cercle a droite mais ne pas fermer ce cercle. 3 5 o !
Continuer le long du c6té droit du manége, passer la borne du
centre et effectuer un sliding stop & au moins 6 métres du mur. %
Hésiter afin de démontrer la fin du parcours. ~
‘§' @ MARKER
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Parcours 5

Galoper au centre du manege, passer la borne du centre et
effectuer un sliding stop. Reculer jusqu’au centre du manéege ou
au moins 3 metres. Hésiter

Effectuer 4 spins a droite

Effectuer 4 spins et un quart vers la gauche de fagon a ce que
le poney / cheval soit face au mur ou a la cléture de gauche.
Hésiter

Galoper sur le pied gauche, effectuer deux cercles a gauche : le
premier petit et lent, le second grand et rapide. Changer de pied
au centre du manége.

Galoper sur le pied droit, effectuer deux cercles a droite : le
premier petit et lent, le second grand et rapide. Changer de pied
au centre du manége.

Démarrer un grand cercle & gauche mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du cété droit du manege, passer la
borne du centre et effectuer un roll-back a droite a au moins 6
métres du mur.

Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té gauche du manege, passer la
borne du centre et effectuer un roll-back a gauche a au moins 6
metres du mur.

Revenir autour du cercle précédent mais ne pas fermer ce
cercle. Continuer le long du c6té droit du manége, passer la
borne du centre et effectuer un sliding stop & au moins 6 métres
du mur. Hésiter afin de démontrer la fin du parcours.

ﬂ Finish

Parcours 6

Trotter jusqu’au centre du manége et stopper ou marcher avant de
démarrer le parcours. Le parcours démarre face au juge

1)

2)

Galoper sur le pied droit, effectuer un cercle a droite. Changer
de pied au centre du manége.

Galoper sur le pied gauche, effectuer un cercle a gauche.
Changer de pied au centre du manége.

Démarrer un cercle a droite mais ne pas fermer ce cercle.
Tourner au centre du manége, passer la derniére borne et
effectuer un sliding stop

Effectuer 3 spins %2 a droite

Galoper au centre vers I'extrémité opposée du manege, passer
la derniére borne et effectuer un sliding stop

Effectuer 3 spins %2 a gauche

Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un
sliding stop. Reculer au moins 3 meétres. Hésiter afin de
démontrer la fin du parcours.

3 1/2 Turns Left
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Parcours 7

Trotter jusqu’au centre du manége et stopper ou marcher avant de
démarrer le parcours. Le parcours démarre face au juge

1)

Galoper sur le pied gauche, effectuer deux cercles a gauche : le
premier grand et rapide, le second petit et lent. Changer de pied
au centre du manége.

Galoper sur le pied droit, effectuer deux cercles a droite : le
premier grand et rapide, le second petit et lent. Changer de pied
au centre du manége.

Démarrer un cercle a gauche mais ne pas fermer ce cercle.
Tourner au centre du manége, passer la derniere borne et
effectuer un sliding stop

Effectuer 3 spins % a gauche

Galoper au centre vers I'extrémité opposée du manége, passer
la derniére borne et effectuer un sliding stop

Effectuer 3 spins % a droite

Galoper au centre, dépasser la borne du centre et effectuer un
sliding stop. Reculer au moins 3 meétres. Hésiter afin de
démontrer la fin du parcours.
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