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Pony-Games 
 
 JEU N°11 

Les cinq tasses / Hug a mug 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Equipement pour chaque couloir : 

 5 tasses, 
 1 poubelle, 

 4 piquets. 

 
 
Règle du jeu : la poubelle est située à 3 m derrière la ligne de fond en face de la ligne de 
slalom. 4 tasses y sont posées retournées. Les cavaliers 1, 2, 3 et 4 attendent derrière la ligne 

de départ. Le cavalier 1 tenant une tasse s’élance, pose sa tasse sur le piquet de son choix, 
va collecter une tasse sur la poubelle et la transmet au cavalier suivant. Les cavaliers 2, 3 et 
4 agissent successivement de même, le cavalier 4 franchissant la ligne d’arrivée une tasse à 

la main. 
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Pony-Games 
 
 JEU N°11 

Les cinq tasses / Hug a mug 

 

 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

En PAIRE 
 

Equipement pour chaque couloir :  

- 3 tasses,  
- 4 piquets, 
- 1 poubelle.   

 
Règle du jeu : La poubelle renversée est située à 3 m derrière la ligne de fond en face de la 

ligne de slalom. Deux tasses y sont posées retournées. Les cavaliers n°1 et n°2 attendent 
derrière la ligne de départ. Au signal du départ, le cavalier n°1 s’élance tenant une tasse, pose 
celle-ci sur le piquet de son choix, va–t’en collecter une autre sur la table et la transmet au 

cavalier n°2 qui agit de même. 
 

 
 
Complément à la règle de jeu : Les piquets renversés doivent être remis à leur place sur 
leur marque. Une tentative de poser de tasse à poney doit être réalisée pour effectuer une 

correction à pied.  
Si les tasses sont éjectées de la poubelle, elles doivent être replacées dans la position 
retournée.  

Si la poubelle est renversée, le cavalier doit replacer la poubelle sur sa marque et reposer les 
tasses de manière à ce que le bon nombre de tasses soient remises sur la poubelle. Le cavalier 

peut ensuite poursuivre son jeu en prenant n’importe quelle tasse, pas nécessairement celle 
qu’il avait choisie au départ. 


