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DISPOSITIFS CSO CLUB A 
 

La configuration du parcours doit attirer l’œil du public, être un spectacle pour tous, 

entretenir le suspens et donner un attrait aux carrières de CSO. Il doit être dessiné 

en respectant un équilibre entre obstacles purs, obstacles à option et dispositifs, et 

proposer des tracés différents. 

Afin de permettre à tous de s’entraîner, nous proposons une liste de schémas types 

avec le matériel nécessaire pour les organisateurs de concours. Vous pouvez vous en 

inspirer ou en inventer d’autres. 

Les obstacles à options doivent présenter une alternative entre deux difficultés. 

Dans les dispositifs de maniabilité, le cavalier et le poney sont testés sur leur 

habilité, le calme et la maniabilité. 

 

• L’arcade (obstacle) 

Matériel : 2 chandeliers, 1 tuyau PVC à décorer selon les humeurs, barre de 3 

mètres. 

 

• L’anguille (obstacle et maniabilité) 

Matériel : 4 chandeliers, 2 barres, 1 latte (au barème A = 4 points) qui doit être à la 

hauteur de l’épaule du cavalier sur son poney, 2 cubes. 

Le pont est sur le même plan que l’obstacle 

Largeur du pont : 1 mètre. 
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• La flèche (obstacle et maniabilité) 

Matériel : 2 chandeliers, 1 cube (ou 1 chandelier), 4 barres. Se passe dans les deux 

sens en fonction des flèches. 

Les options sont possibles en fonction des tracés proposés. 

 

• Le labyrinthe (obstacle et maniabilité) 

Matériel : 6 cubes ou chandeliers, 4 barres de 3 mètres, 2 barres de 4 mètres. Se 

passe avec ou sans obstacle. 

Avec un obstacle : largeur 3 m. 

Sans obstacle : largeur 1 m. 

 

• La bascule (maniabilité) 

Matériel : une planche de bois de 110 cm minimum de large et 2 mètres de long sur 

un rondin de 20 à 25 cm de large et de la largeur de la planche. La planche et le 

rondin sont fixés. 

La planche peut être recouverte de moquette, de lattes de bois ou nue. La « bascule 

» est encadrée de 4 chandeliers et 2 ou 4 barres placées à une hauteur égale ou 

inférieure à celle du garrot du poney.  

Une barre tombée n’est pas pénalisée. 
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• Le parapluie (obstacle et maniabilité) 

Il est composé d’un obstacle droit que l’on peut sauter dans les deux sens. 

Prévoir 2,5 mètres à 3 mètres après la réception, mettre deux portes, décorer d’un 

ou deux parapluies (sur l’extérieur, parasols). 

 

• La cloche (maniabilité) 

1 clochette : arrivée/départ. Le cavalier sonne le début et la fin de son parcours 

 

• Le rideau de feu (maniabilité) 

Matériel : 2 chandeliers, 1 tuyau PVC type gaine de câblage de 3,50 m fixée sur les 

chandeliers avec du scotch ruban, 2 rideaux plastiques à mouches ou rubalise 

découpée en bandes de 2 mètres, fleurs en papier crépon. 

Les cavaliers du club peuvent s’organiser pour un concours de décor. 
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• Les cavalettis (maniabilité) 

A passer au pas, au trot ou au galop en fonction de la distance entre les barres. 

 

• Le marchand de ballons (maniabilité) 

Matériel : 4 piquets de slalom. 

Distance : 6 mètres. 

Décor : 1 ou 2 ballons par piquet. 

L’embûche est franchie si le tracé est respecté dans l’intégralité. 

 

 

 

 

 

 

 

  


